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図1　画像処理前後の画像（鉛筆画風変換の例）…これが75種類ある

（a）入力画像 （b）出力画像

　特集では75の画像処理アルゴリズム，プログラム
を解説します（処理の種類は第1部 第1章へ）．各項目
における画像処理前後の画像＝入力画像/出力画像

（図1）については，本誌ウェブ・ページに掲載してあ
ります．画像はビットマップで掲載してあるので，ダ
ウンロードして，自身で画像処理を試せます．

● パソコンで効果を確かめる方
本誌サポート・ページに第2部第1章〜第9章の画

像へのリンクを置きました．このリンクを開くと，
図2のようなページが用意してあります．
https://interface.cqpub.co.jp/ 
202201ts0/

● スマホで体験する方
画像処理の各項目の右側にQRコードを置きました

（図3）．簡易VRゴーグル（第1部Appendix1で紹介）
を装着したスマホで読み取ることで，入力画像と出力
画像を確認できます．
　項目ごとにQRコードを読み取るのが煩わしいこと
もあるでしょう．章ごとに入力/出力画像をまとめて
あります．各章タイトル横のQRコードで開けます．

図2　第2部の章ごとに画像処
理前後の画像をまとめてある

図3　各項目の右側，各章のタイトル右側にQRコードがある
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