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ネット接続できたらうれしいこと

特集を読み始める前に…

意外と簡単に
ネットワーク接続はできる 編集部

組み込み機器をネットワークに
対応させるとどんな利点が
あるんだろう？

今までは表示装置や入力装置，大容量の
フラッシュROMが必要だったけど，
ネットワーク経由にすれば不要になる！
装置を超シンプルにできるよね

ネット接続対応すれば
作るのはこれだけ！

今まで�

コストダウン

大きい　高価　複雑

超シンプル

LCD付き基板

ネットワーク対応基板

これから�

データはサーバに
保存

ディスプレイ用の
LCDが不要で，
大容量フラッシュROMが
いらないなら，
ずいぶんコストダウンに
なりますね

http://www.kumikomi.net/interface/contents/201209.php
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さらにこういうこともできる！

① 機器の状態をTwitterでつぶやく/画像を自動で投稿

② 携帯電話やスマホから組み込み機器の状態を監視できる

③ 緊急事態はメールでお知らせ！

④ 無線LANルータを経由すれば，無線化することも可能

⑤ 電子かんばんの映像データを設置場所に行かずに更新
ストーブが
つけっぱなしなら
スマホに警告

状態を監視してメールや
Twitterで警告

あと，出荷後にバグが
見付かっても
インターネット経由で
更新できますね

最新版に
更新！

私が若い頃は
全国にROM交換の
旅に出たものだ…
楽な時代になったな〜

すみません
ROM交換に
来ましたー

パソコンで
電子かんばんの
映像を変更



22 Sep. 2012

ネット接続を実現するには？

～ネットワーク対応機器の構成～

ネットワーク機能を実現するためには
通信専用ライブラリがいるんですね

ネットワーク通信ライブラリを用意する二つの方法

移植済みを買ってくる派

最近は便利だね

ネットワーク・ライブラリ
移植済みの基板を買ってくる

自分で移植する派

ネットワークのライブラリはすでにあるものを
使い，自分のマイコンで動くように移植する
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ネットワーク通信ライブラリを使うと超楽チン！

ネット接続には
専用の通信ライブラリを使うことはわかりましたが，
どうやって使うんですか？

準 備 接 続

たった4ステップ！

ネットワーク通信ライブ
ラリを使って，だいたい
30～50行くらいでプロ
グラムが済むんだ！

ただし問題が
ちょっとあって…

ただ，マイコン用の関数の資料って
ほとんどないんだよね．
ソケット関数なら何十冊も
本があるんだけど…

TCP/IPとかUDP，
HTTP，Androidでの
実装まで
今月のInterfaceに
たくさん載ってます！

特集では，いろいろなマイコン用ネットワーク
通信ライブラリの使い方を，ソケットをベース
にして分かりやすく解説します

A社製
XXX

B社製
YYY

C社製
ZZZ

まずは
これを理解
すればOK

超定番ネットワーク
通信ライブラリ
「ソケット」関数

ソケットを知っていればよくわかる！

通 信 切 断

マイコン用のライブラリは
使い方がちょっとずつ違うんだ．

でも超定番の「ソケット」関数が
ベー スだから
超わかりやす
いから！


