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リアルタイム音声処理で
My装置をパワーアップ！

イントロダクション

超指向性
スピーカ

ノイズ・
キャンセラ

編集部編集部

http://www.kumikomi.net/interface/contents/201403.php
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音波で通信

ソーナーで
地形図を作れる

マイク

スピーカ

DSP/マイコン・ボード

聞こえない音を
使って音響データを

乗せている

ネットで
買えて
安い

性能UP!
リアルタイム

OK

海の中
でも

山の中
でも

ワンボードで手軽に
処理できる時代!
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特集  聞くぅ～♪ 最新  サウンド技術

キーワードは
ディジタル信号処理

マイク

スピーカ

耳

DSP
マイコン

音声 A-Dコンバータ

D-A
コンバータ

本当は
ビット列
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ローパス・フィルタ

元の波形 ゆっくり再生したり 早回ししたり

ハイパス・フィルタ ピーク・フィルタ

x［n］ y［n］

z－1
b0

b1a1

z－1

b2a2

z－1

bMaM

…

… …… …

u［n］

u［n－M］

サンプリング
周波数の1/2

サンプリング
周波数

音の周期を見つけて…

音声信号処理のキーワード

フィルタ

相関

基本中の基本

音声処理で便利に使う!

FFT

後解析ではよく使う．リアルタイムだとそんなには使わない

とりあえずコレ!

応用のポテンシャル抜群!
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