
16 　2014年7月号

みんなー，聞いてくれー．
今日から配属の
新人君やー

よ，よろしく
お願いします

面倒見て
やってくれー!

あの…
先輩，相談が

何から
勉強したらいいですか〜!

ん？なんや？
言うてみ

イエッス!

グッ!

やったぜ
5年ぶりの
新人!

数日後…

缶コーヒー
買ってきました!

ぼく組み込み屋さんに
就職したのに，実はCPUの
こと全然知らないんです

雑用から
解放やん!

ドキッ! プロなら知らなきゃ恥ずかしい
Cortex-Aプロセッサ

編集部

イントロダクション

定番ARMアーキテクチャついに完成!

http://www.kumikomi.net/interface/contents/201407.php
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まずA
ア ー ム

RMは
外されへんな

え〜っ!
全部ですやん!
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その中でも
C
コ ー テ ッ ク ス・エ ー

ortex-Aを
知らんやつは
モグリや!

クラシック オラARMの
完成形ッス

Cortex系

わたしたちの
後継者は
あなた

便利でよく使う
Cortex-Mは
アーキテクチャ
としては独自路線

超ヤバい! 知らない!

だってARMの
完成形やで

特集  定番プロセッサ徹底研究! ARM Cortex-A
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ARMの完成形Cortex-Aプロセッサを組み込みで使うには
その1：楽は楽! Linux!

その2：意外と（？）あるぞ! リアルタイムOS!

その3：OSレスで地道に!

市販ボードは
いきなり動く

市販ボード

市販/自作ボード

市販/自作ボード

隠ぺい

隠ぺい

どこまで高速応答
できるかな？

環境さえ用意できたら
高性能処理と
リアルタイム性を
両方追及できる

すべての基本．高性能処理も
リアルタイム性も最も追求できる

自作ボードは
YoctoなどのLinux
ビルド環境で作る

最大のネック：
自分で移植しないと
いけない…

汎用OSのために
用意されたMMUや
キャッシュを
自分でいじくらないと
いけない
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